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Aprender es vivir y compartir lo vivido
es aprender doblemente



I programa de Agrupaciones de
centros educativos promueve

la creacion de agrupaciones de

centros educativos pablicos, todos
ellos de diferentes comunidades o ciudades
autéonomas. Pretende ayu-
dar a la realizacién y pues-
ta en practica de proyectos
comunes que favorezcan

la educacion inclusiva, la
innovacion educativa y la
creatividad.

Trata de potenciar la
equidad y la inclusién educativa, reducir la
segregacion escolar, fomentar iniciativas de
innovacion e investigacion, desarrollar la
creatividad, consolidar redes educativas de
colaboracion, contribuir al desarrollo de las

competencias clave para el aprendizaje per-

EDITORIAL

manente, desarrollar la capacidad de traba-
jar en equipo, formar a los estudiantes en en-
tornos digitales y virtuales de aprendizaje, asi
como abrir los sistemas educativos al exterior,
todo ello en aras de una mejora en la calidad
de la educacion.
Esta iniciativa es una
gran oportunidad para
conocer otras realidades
y compartir vivencias.
Nuestro deber es ofre-
cer a nuestro alumnado
experiencias de vida
que les ayuden a mejorar como
personas, sin olvidar, que estas mismas ex-
periencias contribuyen también a nuestro
crecimiento personal como profesionales de la

educacion.




EL PROYECTO

os centros educativos pablicos La Gavio-
Lta (Madrid), Antoni Brusi (Barcelona),

Albanta-Sagunt (Valencia) y Poeta Anto-
nio Oliver (Murcia) participan en el programa
de Agrupaciones de Centros Educativos con el
objetivo de fomentar iniciativas de innovacién,
potenciar la equidad y la inclusiéon educativa,
reducir la segregacion escolar, desarrollar la
creatividad, consolidar redes educativas de co-
laboraciéon, contribuir al desarrollo de las com-
petencias clave de los estudiantes y de los pro-
fesores, asi como abrir los sistemas educativos al
exterior e impulsar el trabajo colaborativo y las
redes profesionales y de centros, dirigidas a la
mejora de la actividad docente, en relacion con
la metodologia, la evaluacién y la organizacion
del centro.
Todas estas actividades se incluyen en las dife-
rentes areas desde las que vamos a trabajar:
lenguaje, matematicas, artes plasticas, educa-
cion fisica, masica... Se trata de utilizar la gami-
ficacion como forma de desarrollar el proyecto
de una forma mas motivadora y atractiva para
nuestro alumnado, con actividades mensuales
en las que participan los colegios de la agrupa-
cion.
Los niveles de ensefianza que participan en este
proyecto son los alumnos de 32, 49, 52 y 62 de
primaria de los 3 colegios ordinarios y alumnado
con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo de
las etapas de educacion primaria, secundaria y
transicion a la vida adulta de un centro de edu-
cacion especial.
Los destinatarios de estas actividades son princi-
palmente el alumnado, pero también de forma
indirecta se beneficiara el profesorado mediante
la observacion de buenas practicas que se llevan
a cabo en los colegios socios y el aprendizaje de
metodologias y herramientas digitales que ire-
mos implementando durante las actividades con
el alumnado.

Los ambitos de actuacion de este proyecto son la
mejora de las competencias tanto del alumnado
como del profesorado, la convivencia escolar y
el aprendizaje de nuevas metodologias y herra-
mientas digitales, a través de la gamificacién,

las artes plasticas y artisticas.

Los objetivos generales planteados a través de
este proyecto son:

1.- Mejorar las competencias clave del alumna-
do.

2.~ Mejorar la competencia digital del alumnado
y profesorado.

3.- Conocer y utilizar nuevas herramientas de
colaboracion digital.

4.- Fomentar el uso responsable, seguro y ético
de la tecnologia.

5.~ Mejorar la convivencia en los centros.

6.- Fomentar la inclusion y el respeto.

7.~ Conocer las cuatro regiones participantes en
el proyecto: Madrid, Murcia, Cataluia y Comu-
nidad Valenciana disfrutando y apreciando la
diversidad lingiiistica, cultural, social y paisajis-
tica de nuestro pais.

8.- Aprender nuevas metodologias de aprendi-
zaje por proyectos que integren la tecnologia
como parte del aprendizaje.

9.~ Desarrollar la creatividad y las destrezas ar-
tisticas a través de las actividades del proyecto.
10.- Motivar al alumnado por el aprendizaje y
evitar el abandono escolar temprano.

Nos embarcamos en esta aventura con la idea
de compartir, conocer otras realidades y mejorar
en nuestra practica docente

https://youtu.be/u9XcoHKXNCo




HABLEMOS DE
INGLUSION

ablar de inclusion es hablar de derechos,
Hde aceptacion de la diferencia, de nor-
malizacion de la diversidad, de ofrecer
oportunidades facilitando el camino, ya de por
si duro, a las personas con discapacidad.
Es aceptar que la diversidad enriquece, que nos
hace mejores como seres humanos, que nos ayu-
da a empatizar, a colaborar, a reponsabilizar-
nos de las necesidades del otro/a, a creer que las
diferencias son un valor positivo, no una carga o
una dificultad.
La inclusion es responabilidad de cada uno de
nosotros y nosotras que afecta a nuestra forma
de pensar y a la manera en la que nos relaciona-
mos y nos dirigimos a los demas.
Debemos eliminar esos sesgos inconscientes,
acercarnos al/la diferente, entender sus dificul-
tades y su situacion personal e intentar facilitar
su vida.
La inclusion no es juntar a personas diversas, es
hacerles participar buscando juntos un objetivo
comiin valorando las habilidades y potenciali-
dades de cada individuo. Es una oportunidad
anica que enriquece a nuestra sociedad, que la
hace mejor.
Debemos entender la diferencia como una forta-
leza y nuestra obligacion es apostar por la igual-
dad proporcionando los apoyos necesarios para
que cualquier persona pueda participar activa-
mente en su vida, creando un entorno iguali-
tario donde todas las personas puedan sentirse
comodas.
Para ser inclusivo/as, hay una serie de consejos
que deberiamos tener en cuenta:
- $er conscientes de nuestros propios prejuicios y
suposiciones.
- $er paciente y comprensivo/a.
- Aprender sobre la discapacidad (lecturas, cur-
sos, hablar con profesionales que trabajen en
este ambito...)
- Respetar las diferencias y tener en cuenta sus
necesidades.

=Usar un lenguaje inclusivo, evitar términos que
puedan aislar, menospreciar o estereotipar a al-
guien (raro, disminuido, minusvalido...)

- Reflexionar sobre lo que es inclusién, integra-
cion, segregacion y exclusion.

La inclusion debe ser nuestro objetivo, y solo lo
conseguiremos cuando las personas con diversi-
dad funcional puedan participar en cualquier
actividad en igualdad de oportunidades. Hay
que identificar y eliminar barreras como obsta-
culos fisicos, de comunicaciéon y de actitud, de-
bemos dotarnos de una buena dosis de empatia
y entender que la inclusion es un derecho irre-
nunciable.

Es el momento de cambiar el enfoque que como
adultos nos condiciona, reflejarnos en el espe-

jo de la niftez cuando éramos capaces, de una
manera espontéanea, de tender la mano, empu-
jar una silla de ruedas o ayudar a comer a una
compainera sin hacernos demasiadas pregun-
tas...
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LA GAMIFICACION

zaje que traslada la mecanica de los juegos

al ambito educativo.
Se trata de obtener mejores resultados y con-
seguir, de una manera divertida, que nuestro
alumnado esté motivado en el proceso de ense-
nanza-aprendizaje. El alumnado se implica en
la dinamica de manera que se ve motivado a
seguir jugando y trabajando en las actividades
propuestas y en la consecucion de los objetivos
marcados.

I a gamificacion es una técnica de aprendi-

GAMIFICACION

En la gamificacion se puede utilizar la dinamica
de la recompensa y también la de la competi-
cién. Esta dGltima, resulta ser un buen instrumen-
to a nivel educativo ya que nos permite trabajar
en grupos y de esta manera fomentar aspectos
como el cooperativismo, la solidaridad o la em-
patia al fomentar la ayuda mutua entre com-
paiieros y compaieras de una manera altruista.
Las actividades planteadas en el contexto de la
gamificacion buscan que el alumnado cree un
vinculo con lo que se esta trabajando, que se
motive y que vea recompensas en aquellas ta-
reas en las que no hay ningin incentivo mas que
el propio aprendizaje.

El caracter ludico de la gamificacion facilita la
interiorizacion de conocimientos de una forma
mas divertida, generando una experiencia posi-
tiva en el alumnado.

En la gamificacién,es importante crear una his-

toria dentro de un contexto que motive al alum-~
nado y le haga sentirse participe de esa historia
En nuestro caso, el hilo conductor de nuestro
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proyecto ha sido el universo pokémon, una te-
matica cercana y motivante para nuestro alum-
nado.
Participamos en esta gamificacion con nues-
tros cuatro equipos (los cuatro centros) y nues-
tro objetivo es ir cumpliendo con las actividades
propuestas que nos dan puntos y ademas en las
diferentes movilidades, llevar a cabo los retos
planteados para conseguir las medallas de cada
ciudad que visitamos.
Comenzamos la gamificacion a partir de una
historia motivadora que pretende poner alos y
las participantes en situacion y con expectativas
positivas hacia las propuestas didacticas.
$in duda, una manera divertida de aprender
que introduce al alumnado en la dinamica del
juego.

Informacion extraida del articulo “Gamificacion: el
aprendizaje divertido” de Virginia Gaitan y “;Que
es la gamificacion y cudles son sus objetivos?” de
Educacion 3.0
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CONSIGUE UNA NOTICIA EN UNA
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Loy,

SCOMO GANO PUNTOS?

SUBE LA PRUEBA A ESTE QR Y SE TE
ASIGNARAN PUNTOS,

A través de la gamificacion con
la tematica “pokémon”, se han
realizado actividades colabora-
tivas relacionadas con aspectos
tan relevantes, en nuestro dia a
dia, como la educacién emocio-
nal, el trabajo cooperativo, la
tecnologia, la inclusién, la ima-
ginacion y la creatividad.

Se ha disefiado la Copa Poké-
mon con el objetivo de conseguir
1000 puntos para poder ganar-
la.

Ademas, cada centro ha dise-
nado medallas que se consiguen
tras completar los retos propues-
tos en cada movilidad.
Poke-T-Friends, ivive la aven-
tura!




Primer{contacto entre el alumnado de los/centros

eguimos la tradicion de felicitarnos la Navidad haciendo nuestras propias postales, auténti-
cas obras de arte que viajaron a Cartagena, Torrejon de Ardoz, Barcelona y Sagunto.
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Jugar,yconocerotros/lugares;
unamaneradivertidade aprender

visitamos es a través de esta baraja de cartas.

Siguiendo las reglas del clasico juego de “las fa-
milias”, el alumnado de cada centro elaboré sus car-
tas que incluian un/a deportista, una comida tipica,
un/a escritor/a, un/a pintor/a, un monumento y un/a
masico/a. El objetivo del juego es conseguir agrupar
todas las categorias de una comunidad auténoma pi-
diendo cartas al resto de jugadores y jugadoras y asi
conocer un trocito de su historia.

Una buena manera de conocer los lugares que

2 T
T-F News!
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Creando entrellos’dcentros el
logotipo que nosiidentifica como
grupo

si de bonito nos quedd nuestro
Alogotipo. Lo mejor, haber sido

capaces de crear una figura ani-
ca con la participacion de los 4 centros.




Revistaidigital

Poke-T-Friends News nace l}gllla intencion/de
recopilar.todas las informacion referente al
Proyecto.
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il Difusién Evaluacion

ivimos en la era de las nuevas tecnologias, las
metodologias tradicionales a nivel de comuni~
cacion han cambiado drasticamente. Internet
se ha convertido,sin duda, en uno de los motores prin-
cipales de este cambio.

Las paginas WEB son potentes transmisores de la in-
formacion y Poke-T-Friends, se suma a este profundo
cambio.

En nuestra WEB, mostramos toda la informacion refe-
rente a nuestro proyecto y su desarrollo.

Es un documento vivo y cambiante, lo que permite
mostrar los aspectos mas relevantes del proyecto de
una manera casi inmediata.

En la WEB aparecen diferentes secciones por las que
poder navegar y de esta manera, obtener informaciéon
precisa. Estas secciones son:

CEE Albanta-Sagunt

Escola Antoni Brusi

Esta pégina web se diseno oon a plataforma WiX com. Crea tu pagina web hoy. ( Gomienza )

CEIP Poeta Antonio Oliver (Cartagena)

Fecha: Del 5 al 7 de febrero de 2024
Lugar: Cartagena (Murcia)
Colegio organizador: CEIP Antonio Oliver

Programa de la movilidad

~El proyecto R

=La gamificacion T 00 ) 200D GO TS

-Colegios :

=Programacion :

-Resultados v
'MOVilidades ¢Quieres subir o ver las aportaciones?

Comparte en el Padiet

=Difusion
=Evaluacion

Cartagena Madrid Barcelona Sagunto TOTAL:

25PUNTOS 45 PUNTOS __PUNTOS 60 PUNTOS 130 PUNTOS




yMuseonirtual

Acercamos sencillos con-
cent@ ciberseguridad al
alumnado, atraveés de'sus

L 0 10
intereses y habitos!

ediante este taller se
ha pretendido con-
cienciar al alumnado

acerca de los peligros de la
mala ultilizacion de internet.
Se han adaptado los talleres
a las caracteristicas de nues-
tro alumnado y a su realidad
digital (uso del mévil, video-
juegos, redes sociales...)

A través de los talleres que
nos ofrece el INCIBE (Instituto
Nacional de Ciberseguridad)
y otras recursos educativos, el
alumnado ha sido conscien-
te de que hay que utilizar
estas herramientas digitales
de una manera segura. Con
toda la informacion recopi-
lada se han elaborado unos
carteles publicitarios sobre el
tema que han formado “par-
te de nuestro museo virtual.
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Apostando por l1a empatialy/lasolidaridad

os 4 colegios integrantes del proyecto Poke-T-Friends se embar-

caron en la aventura de participar u organizar un proyecto so-

lidario. El CEE Albanta-Sagunt celebré el dia de la paz junto
al CEIP La Baronia de Gilet, con una carrera solidaria para recaudar
fondos contra la leucemia infantil.
https://www.levante-emv.com/morvedre/2024/02/01/carrera-solida-
ria-recauda-fondos-gilet-97546705.html
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Il Carrera Solidaria CEIP La Gavitha\
por la leucemia infantil
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I CEIP La Gaviota celebro el 30 de abril una carrera solidaria para recau-
dar fondos dirigidos a la investigacion de la leucemia infantil, un tipo de
cancer que esta entre los mas frecuente en ninos. La Vuelta al Cole, asi es
como se llama este movimiento solidario que consiste en correr alrededor del
colegio y sensibilizar a la poblacion sobre esta enfermedad.
Con la aportacion de todas las familias y profesores del centro, hemos conse-
guido recaudar unos 600 euros para la investigacion de la leucemia en los mas
pequenos.
Estamos muy orgullosos de nuestra comunidad educativa y os damos las gra-

cias por vuestra solidaridad, por vuestro apoyo y participacion en la carrera.
iGRACIAS!




DIA DE LA

I CEIP Antonio Oliver de Cartagena celebré el dia oz

de la paz con una carrera solidaria en colabo-
racion con la organizacién Save the Children y el
Ayuntamiento de Cartagena. Se llevé a cabo la lectura
de manisfiestos para promover la conciencicion sobre la
desnutricion infantil.
La ayuda recaudada se distiné a la lucha contra la des-
nutricion en el mundo.

F

DiA DE LA DiA DE LA

PAZ PAZ

30 ENERO 2024 30 ENERO 2024

CARRERA SOLIDARIA e CARRERA SOLIDARIA

L0

I alumnado de cuarto curso de la Escola Antoni Brusi se
unié a Cruz Roja para participar en una Recogida soli-
daria de alimentos en el mes de abril de 2024. Las ayu-
das van dirigidas a cubrir las necesidades basicas de las familias
en situacion de vulnerabilidad para que puedan tener acceso a
una alimentacion saludable.
El alumnado preparé una campaia informativa, para explicar
y compartir el proyecto a los compaiieros, comparieras y fami-
lias de la escuela.
La campaiia de recogida de alimentos fue todo un éxito. Esta-
mos muy orgullosos, ya que las familias y alumnado del colegio
respondieron al llamamiento con mucha solidaridad y genero-
sidad.

9 Escola
B . .
/l Antons Brusi




Rincones'Poke-T-Friends

Mostremos nuestrojproyecto

ada uno de los centros participantes en el proyecto Poke-T-Friends ha habilitado un espa-
cio donde mostrar las actividades que se van llevando a cabo.
Es un lugar al alcance de la comunidad educativa, donde poder seguir el progreso de esta

iniciativa. Fotografias, rétulos, comentarios, dibujos y productos elaborados por el alumnado
participante, conforman este lugar especial donde la informacion relativa al proyecto, va confi-
gurando y haciendo crecer este rincén tan especial.
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"Tenemes mucho en comin, la misma tierra, ¢ misme

d@ire, ¢l mismo ciclo, quizd Si empezaramcs a mirar fo que
tenames en comin en vez & ko que nes hace difarentes,
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La/historia de Folcris, un pogkemon especial

APAGA Y VAMONOS, la compaiiia de teatro de som-
bras del CEE Albanta-Sagunt, estrené su obra “La his-
toria de Folcris, un pokémon especial y llevé a cabo
una representacion por mes durante este curso. La
obra fue vista por mas de 1300 alumnos y alumnas de
centros cercanos a Sagunto.

En la movilidad a Sagunto, el alumnado de los cole-
gios participantes en el proyecto Poke-T-Friends, par-
ticipara en esta obra formando parte de este elenco
de actores y actrices e interpretando sus papeles.
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_,.r"ﬁohémon en el CEIP Antonio

Mﬂ\llllllall d car}agena

Tres(dias|lienos de aventurasyderetosiionde nos'sumergimos
en eljuniverso POKEMON y/conocimos\onitos Iugares v/ anosta®
mos porel cuitado|delmedio R'F
ambiente;

el 4 al 7 de feb de
2024, el CEIP Gavio-
tade Torr ‘fde Ardoz,

la Escola Anton usi de Barce-
lonay el C AIbanta-Sagunt
viajamos*a Cartagena donde
comenzamos la aventura in-
troduciéndonos en el universo

Oliver.

Con nuestras gorras de verda-
deros entrenadores y entrena-
doras Pokémon, teniamos por
delante unos retos que cumplir
para poder conseguir nuestra
medalla medioambiental.
Después de: conocer el centro,
nos pusimos manos a la obra
con nuestra aventura : traba-

tella de la calma y
nos relajamos.
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La aventura continué por la
ciudad de Cartagena donde
descubrimos su historia, su
museo y trabajamos sobre la
historia de esta bonita ciu-
dad. Visitamos su anfiteatro g
y sus rincones mas emblema 4
ticos y conocimos el subﬁ
no de Isaac Peral.
Uno de nuestros retos fue lim-
piar la playa__.dczi San Pedro
del Pinatard Tras visitar el
centro g,e"l"-nterpretacién y es-
cuchat las explicaciones que
/Po( dieron, nos colocamos los
guantes y nos dispusimos a
<" eliminar toda la “basuraleza”
que ibamos encontrando, ino Y
os podéis imaginar la canti- }
dad de cosas que recogimos!. -
Dejamos una playa mucho
mas limpia y cumplimos uno
mas de los retos planteados.
El altimo dia volvimos al CEIP
Antonio Oliver, alli pudimos
trabajar en el huerto escolar
y construir un hotel de insec-
tos para cada centro.
Al colegio viajaron también
las mascotas de cada centro,
alli se produjo el intercambio
para ir completandolas.
Una aventura muy especial
sobre todo porque hicimos -
nuevos amigos y amigas. To-
dos los retos planteados fue- -
ron superados y gracias a -
ello, cada centro consiguié su
primera medallcla, la -m'eql'al
del medio ambiente. -
Tras. estos dias tan
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ARTICULOS SOBRE LA MOVILIDAD A CARTAGENA

MI EXPERIENCIA EN CARTAGENA

El dia 4 de febrero fuimos a Cartagena en autobus. Cuando llegamos nos dieron una grandiosa bienvenida los
alumnos y profesores de Barcelona y 2 de los profes de Cartagena. Fue muy emocionante. En cuanto
llegamos nos fuimos a un restaurante a cenar todos juntos y empezamos a conocer nuevos amigos.

El primer dia fuimos al colegio CEIP Poeta Antonio Oliver y alli jhice muchos amigos nuevos stuper simpaticos!
Y tuvimos un taller con una perrita stiper buena y bonita que nos transmitié una gran paz.

El segundo dia fuimos con un guia a un museo de las salinas. Y aprendimos muchas cosas sobre los animales
y las plantas de la zona. Después fuimos a una playa a hacer una actividad de recogida de la basura para
ayudar a mantener limpio el medioambiente. Alli nos dividimos en grupos y limpiamos la playa jsacamos mas
de 10 bolsas de basura llenas! Y eso que la playa parecia limpia.

Por la tarde fuimos de excursion por “Cartago Nova” e hicimos
un taller muy divertido en el museo del teatro romano, cada
uno pudimos tener en la mano una maqueta del teatro, del
anfiteatro, de la muralla, de las termas... Y para terminar
pudimos pasear por el teatro, que es gigante.

Lo que mas me ha gustado de esta experiencia fue recoger la basura de la playa, pues he sentido que he
ayudado a cuidar las salinas de Cartagena. Este viaje estda marcado en mi vida, em lo paseé genial, hice
muchos amigos y de cada detalle aprendi nuevas cosas.

Me ha encantado esta gran aventura que recordaré toda mi vida.

B.G. 5°A




EL VIAJE A CARTAGENA

Lo que mas me gustd de la experiencia es conocer monumentos,
conocer personas nuevas, ir a la playa, conocer gustos nuevos y hacer
el proyecto de reciclaje y la botella de la cama. La bienvenida en el
colegio fui increible y el teatro romano era enorme, parecia imposible
que llevara tantos afios construido.

Yo he conocido muchos nifios y nifias, que me han caido muy bien
porque me gusto su forma de ser y la forma de hacer sus cosas por
ejemplo Leandro, aunque nos hicimos amigos el penultimo dia nos
hicimos mejores amigos y hablamos sobre nosotros y muchas mas
cosas.

A mi me gustaria volver a repetir la experiencia para conocer asi mas personas y cosas nuevas, también para
conocer gustos y formas de vivir nuevas y para estar con otras personas y hacer amigos nuevos y muchas
cosas mas.

Me encanto el viaje a Cartagena en Murcia.

D. C. G. 5°B

UNA GRAN EXPERIENCIA

Salimos el domingo y tras muchas horas en el autobus llegamos a la preciosa ciudad de Cartagena, entonces
B supe que los dias alli iban a ser inolvidables. Sus calles son bellisimas y los atardeceres en el puerto daban

una energia muy positiva.

Lo que mds me gustd del viaje fue conocer a los nifios de
Barcelona, Sagunto y Cartagena. Y me encantd la subida al parque
de los patos. He podido hacer unos amigos que valen oro y las
profes Marta y Gloria nos han cuidado muy bien. Las actividades
que habian preparado los profes de Cartagena me han encantado
todas. Y el hotel era stper bonito.

‘ El segundo dia nos explicaron el pasado de la ciudad de Cartagena y descubrimos cosas muy interesantes,
que yo sinceramente tengo muchisimas ganas de repetir la visita y este viaje. En verdad me lo he pasado muy
bien, he empatizado con todos los que vinieron y todos me han caido genial.

El viaje a Cartagena fue una experiencia maravillosa que me
gustaria volver a repetir.

S.C. 5¢C




MI INCREIBLE VIAJE

El pasado 4 de febrero comenzd mi gran viaje a Cartagena. Empezd con muchas horas de autobds, pero al
llegar a Cartagena y ver el recibimiento del colegio de Barcelona, me puse muy contento. Nos llevaron al
hotel donde conocimos también al colegio de Sagunto y fuimos a cenar con todos ellos. La primera noche
estaba un poco nervioso por dormir fuera de mi casa, pero también estaba contento por compartir
habitacién con mis dos amigos.

A la mafana siguiente, fuimos los 3 colegios en autobus al
colegio de Cartagena. Nos recibieron con musica, con
regalos y mucha alegria. Esa mafiana hicimos muchos
talleres, como el de la botella de la calma y el de relajacién
con el perro de ayuda Cies. Por la tarde hicimos una visita
cultural por Cartagena con un guia.

Al dia siguiente fuimos a la playa, a las Salinas de San Pedro
del Pinatar, para limpiar y colaborar con el medio ambiente.
Por la tarde fuimos al Museo del teatro romano y me
encantd la historia que nos contaron sobre el teatro. Para
terminar el dia fuimos de compras por Cartagena y vimos un

pasacalle de carnaval.
S AT A ¢
El Ultimo dia hicimos un taller de hotel de insectos, otro de un huerto y grabamos una cancién los cuatro
colegios juntos. Y llegd la ultima comida con todos, muy divertida, pero también muy triste porque sabiamos
que ya nos separariamos.

Me ha encantado viajar con mis profesoras y mis compafieros, pero lo que no esperaba, es que también me
ha encantado conocer tantos amigos de otras ciudades. Lo que me encantaria seria volver a ver a todos, pero
'l en especial a Max, que no me separé de él desde el momento en el que nos conocimos.

iSin ninguna duda, repetiria esta experiencia una y mil veces!

D.M.J. 5¢C

A mi lo que mas me gusto de ir a Cartagena fue el taller de terapia con la perrita Cies. También me gustd
mucho tener la oportunidad de conocer amigos nuevos, ir a la playa a recoger basura, conocer el museo del
Teatro Romano... y muchas cosas mds.

Estoy muy agradecida de haber tenido esta

oportunidad. Me lo he pasado muy bien. El dia que

llegamos nos dieron una célida bienvenida que me

hizo emocionarme. Cuando fuimos al colegio CEIP

Poeta Antonio Oliver nos recibieron cantando y nos

regalaron unas gorras muy chulas. Ese dia nos

ensefiaron todo el colegio y visitamos todas las

clases. Pudimos hacer un taller muy divertido con el

profe Antonio en el que creamos nuestras botellas de la calma. Me senti como si estuviera en mi colegio,
pero con nifios nuevos. Fue muy divertido. El Ultimo dia también volvimos al colegio y plantamos una
lechuga.

Me gustd conocer nuevos amigos de otros colegios, como la noche que jugamos todos juntos a diferentes
Tjuegos en la habitacion de los alumnos del colegio de Barcelona. Fue muy divertido y quiero poder volver a
=~ repetir esta gran experiencia.

iMe lo he pasado genial!

D.F.F. 52C
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NUESTRA EXPERIENCIA EN LA
MOVILIDAD A

| CARTAGENA

“De todas las actividades que hemos hecho durante los tres dias la que mads
me qustd fue ir de excursion a la playa donde pudimos ver las salinas y recoger
“basuraleza” con los companeros del proyecto, entre todos pudimos ayudar a
cuidar las playas de San Pedro. Cuando llegamos al colegio elaboramos
pudimos construir un hotel de insectos con parte de los restos encontrados.”
(Lenart)

€ Al

“A mi me ha gustado mucho poder construir un hotel de insectos con parte
de los restos de “basuraleza” que encontramos en la playa de San Pedro.
También ha sido un viaje muy especial, ya que hemos podido celebrar el
carnaval con los companeros de los colegios de Sagunto, Cartagena vy
Torrejon.” (Maximo)

“Me gusto especialmente cantar La cancion "Si que puedes" porgue el
mensaje de la cancidon me gusta mucho, qué significa que si tu quieres,
inténtalo y podrds conseguir todo lo que te propongas.” (Norah)

“Me presenté voluntaria para participar en la movilidad a Cartagena porque
me gusta mucho conocer gente nueva y he tenido la oportunidad de hacer
nuevos amigos y amigas. Me han gustado mucho todas las actividades que
realizamos durante nuestra visita a Cartagena. La visita guiada por La ciudad
de Cartagena nos ayudod a conocer su historia y también pudimos visitar el
Teatro Romano.” (Aina) ﬁi’

“A mi me ha qustado mucho ir a Cartagena porque ha sido una oportunidad

- Unica, que no tiene a cualquier nino o nina. También ha sido una gran
oportunidad para hacer amigos y amigas de otros lugares. Las profesoras han

Vivi grandes momentos y es una oportunidad” (Jasmina)
“Me gustd mucho poder conocer a Cies, la perra de terapia con la que
realizamos actividades y aprendimos lo importante que es cuidar a los
animales que tenemos cerca.

La ruta guiada por Cartagena nos ayudd a aprender muchas cosas de la
ciudad y también pudimos visitar el Teatro Romano.” (Cloe)

“Poder participar en este proyecto ha sido una gran oportunidad que nos ha permitido que alumnos vy
1 docentes que trabajamos juntos en un proyecto compartido y con unos mismos objetivos nos podamos
conocer y realizar algunas de las actividades colaborativas de manera presencial. Todos los alumnos de
cuarto curso de nuestro centro han participado en las actividades que hemos ido desarrollando a lo largo de
- estos meses y 12 de ellos han podido participar en las movilidades de Cartagena vy Torrejon de Ardoz.
Consideramos que ha sido una gran experiencia, los alumnos han compartido vivencias, han colaborado y se
han implicado en las diferentes propuestas. Especialmente recordardan los momentos compartidos con los
companeros y companeras de los otros colegios, es una experiencia unica y muy especial, y es una gran
oportunidad para todos ellos y ellas.” (Mireia i Mari Luz)

-..J .-
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Horario Agrupaciones de Centros Escolares. Cartagena

LUNES

MARTES

MIERCOLES

Bienvenida v recarrido por el
colegio.

Mos wisita el concefal del Ayto, de
Cartagena.

Cantamos la cantitn “5i que pusdes”

todes juntos,

El alumnado de 62 de primaris nod
ensefia ¢l colegin,

Salicla desde e
tenire en bus hacia
San Pedro del
Pinatal junto al
Alurnnado de 42 ¢
algunos familiares

Perees de teragia, Aprenden sclire
Lomo cuidar & las animales vy cusnto
sabre abandeng animal,

Colabora: Fundacian Tioviva.

Centro de wisitantes
Charia sobre
"Proyecto Libera™ v
los tesoros de
Poseidén. Comemas
en & cantro.

Taller de huero:

- Plantamos lechugas.

- Hatel de insectos con parte de
la “basuraleza®.

- Pasamos, sEparamas v
reciclameos basuraleza,

COLABORN: Huerto Urb. San
Antdmn,

Recreo

Recreo

Meditacidn con Cies (Pesro de
terapial.
Colabora: Fundacidn Tiowivao.

Hacemos botella de la calma an las
clases de BE.

Meditacidn final con las botellas de
la calma, Cantarmos un mantra todos
Juntos

Recogida de residuas
de [ playa.

Puesta &n comun y
rellenar ficha,
Tareminar a las 13.00

Grabamos juntos la cancibn "5
nue pusdas”,
LUMGAR: Saldn de actos

Wuelta en bus. Comida 14.30

13.10 Vuelta al cole
para llegar a las
14.00

Coamida 14.30

Puasta @n comun de todo lo
aprendido.

- Entrega de la medalla
medioarnbiental,

- Intercambio de mutecas,
Leemas cuente “Asies lavida™ y
hacemas la evaluacidn Final.

Comida en el centro a las 13,00,

17.00-18.30 Teur Guiade por
Cartagena.

16.30 -1B.0D Wisita
puiada + taller en &l
Teatem Bonnans

bt

Vuelta al lugar de arigen.
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El viernes, altimo dia de nues- _
tra aventura, hicimos un taller
Digicraft Toontastic y un taller !
Lego Spike en el CEIP La gavio-
ta.

Nos intercambiamos las masco-
tas para seguir completando-
las, se entregaron las medallas
y se efectud la evaluacion por

parte del alumnado.

Y asi finalizé nuestro viaje a la
espera de volver a encontrar- |
nos el curso que viene en Barce- §
lona y en Sagunto.

26



AGRUPACIONES DE CENTROS EDUCATIVOS
VIAJE A MADRID

MARTES _

El martes cogimos un autobus hasta Albacete, después cogimos
un tren hacia Madrid, cuando llegamos cogimos otro tren que |
llegaba hasta Torrejon de Ardoz donde estaba el colegio y donde
nos alojamos. Después de dejar todas las maletas en el hotel nos
fuimos a cenar a un restaurante que se llamaba el “Camino del
Rey” con los compafieros de Sagunto y mas tarde, llegaron las
chicas de Barcelona.Finalmente, fuimos al hotel, subimos las
maletas a las habitaciones y nos dormimos.

MIERCOLES

El miércoles nos despertamos, desayunamos en el bufé del hotel y
nos fuimos al museo del robot en autobus,alli aprendimos a manejar
drones y unas pelotas que se manejaban con tablets . Después dimos
un paseo por Madrid ,pasamos por la puerta de Alcala y nos fuimos al
parque del Retiro donde comimos , -
y jugamos con nuestros amigos de w e
los colegios de Madrid, Sagunto y B . ,

Barcelona. Después de comer, ;
fuimos por la Gran Via y, tras el paseo, nos dirigimos a la Puerta
del Sol y al Palacio Real.

JUEVES

El jueves nos levantamos,
desayunamos y nos fuimos andando al colegio de la Gaviota donde
almorzamos y jugamos a algunos juegos como el Tag (Banana Tag)
Sobre las 11, nos fuimos al
4. ayuntamiento de Torrejon de Ardoz,
X donde nos recibio su alcalde y, antes :
de comer, jugamos en un parque con |
un tobogan super grande y un jardin @ :
muy bonito. Por la tarde, nos fuimos al f
' Parque Europa, alli nos hicieron una

Gymkhana Pokémon sobre los
diferentes monumentos europeos.
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“Me apunté a particip
nuestro colegio con las personas de otros colegios. Durante la movilidad en Madrid me gustaron mucho todas
las actividades, aprender canciones y bailes. Pero especialmente las visitas al Retiro o al Parque Europa, donde
pudimos ver muchos monumentos. La visita al museo del robot también fue muy chula porgque construimos y
dirigimos un dron y tuvimos que mover las Spheros por un circuito. En el colegio La Gaviota pudimos programar
construcciones con Lego y jugar a juegos cooperativos sobre Pokemon. Me ha gustado conocer a gente y ha
sido una experiencia muy chula.” (Ana)

“Yo he querido participar en el proyecto Poke - T- Friends porque es una
oportunidad muy guay y me ha parecido una experiencia inolvidable. Me ha
gustado mucho hacer amigos y amigas de los colegios de Cartagena, Sagunto y
Torrején. También pudimos pasarlo muy bien en las excursiones como por
ejemplo: El museo del robot, Parque del retiro, la gincana en el Parque Europa.. Me
gustaron mucho las actividades que hicimos en el colegio jugando a Pokemons
en Educacion Fisica, el taller de programacion de Lego. “ (Etna)

“Participar en el proyecto de Agrupaciones Escolares me ha permitido conocer a comparieros y companeras de
los colegios de Cartagena y Sagunto con los que compartiamos mucho tiempo. Antonio, el maestro del colegio
de Cartagena, nos ensefid una cancién gue era con letras, era muy divertida porque la cantabas como era y
después la cantdbamos con otras letras. A mi las excursiones me gustaron mucho porque caminando por Madrid
pudimos ver muchos sitios importantes y visitamos cosas nuevas. Me gusté mucho el museo del robot porgue
me gustan mucho los robots y justamente estaba leyendo un libro sobre robots. Me gusto mucho un robot con
forma de dinosaurio. En el museo pudimos construir y volar un dron y conducir una Sphero con la ayuda del
equipo. Durante la visita por Madrid, comimos en el Parque del Retiro, visitamos la Puerta del Sol, el kildmetro 0 y
pudimos ver el Oso y el Madrofio. También me gusté poder visitar el Parque Europa y todos los monumentos
importantes que hay alli. iNos lo pasamos superbién, tan bien que lo volveria a repetir, pero me ha gustado
mucho porque hicimos muchos amigos! “ (Claudia)

A

“Me presenté a participar en el proyecto de Agrupaciones Escolares porque me hacia
mucha ilusién poder ir a Madrid. A mi me parecié muy divertido y me lo pasé muy bien.
La excursién que se me hizo mas larga fue la del Parque del Retiro pero fue bonita.
También me gusté mucho la actividad de lego y la excursiéon al museo de robdtica fue
superinteresante, también fuimos al Parque Europa. La movilidad me ha parecido una
experiencia inolvidable, ha sido el mejor viaje del mundo, el viaje me ha guisado porque
las excursiones han sido preciosas y me lo he pasado muy bien.” (Carla)

“Me apunté a participar en la movilidad de Madrid porque pensaba que seria divertido conocer a gente de
otras escuelas. De la movilidad me han gustado muchas cosas, pero especialmente los amigos que he hecho
de Cartagend, nos los pasdbamos genial juntos. También he aprendido canciones, chistes y la cultura de
Madrid. Me ha gustado mucho la visita al parque Europa porque era como si estuviera en mil paises alavez y
porque me podia hacer fotos en los monumentos. También me parecié muy interesante la visita al museo del
robot porque pudimos ver robots que podian hablar, caminar, jugar a fatbol, poner musica.. Nos ensefiaron que
dentro de R2 de 2 habia una persona enana y no veian nada, asi que les daban golpecitos para que se
movieran o hablaran. Le recomiendo a todo el mundo la experiencia porque me lo he pasado super y es una
experiencia chula y unica.” (Adriana)

“Me han gustado los sitios que hemos visitado porque no habia estado antes en Madrid
y me ha parecido superguay. También me ha gustado poder compartir tiempo con los
companeros y companeras de Cartagena, Sagunto y Torrejon de los que nos hemos
hecho muy amigos. Pudimos visitar el Museo del Robot y hacer un recorrido por el
Parque Europa y el Retiro. Participar en la movilidad ha sido una oportunidad muy guay
y una experiencia inolvidable.” (Maitane)

-
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POKE-T-FRIENDS

gadta Torremn llﬂ rioz

CEIP LA GAVIOTA (C/ Cristal 2, 28850, Torrejon de Ardoz)

PROGRAMA DE LA MDVILIDAD A MADRID

MIERCOLES 24 ABRIL 2024

JUEVES 25 ABRIL 2024

VIERNES 26 ABRIL 2024

9. 30 Encuentro en la puerta del hotel

9.00 Encuentro en la puerta del hotel

9.30 Llegada al colegio

11.00a13.30
Visita al Museo del Robot en Madrid.

1. visita del “Robot Museum de Madrid”.

2. Taller de construccién y vuelo de drones,

3. Taller SpheroMini

9.30a11.00
Bienvenida, Visita por el colegio con la directora y
lefa de estudios. Juegos en el gimnasio/patio con
los alumnaos de 5%C

12.00
Recibimiente por parte del Alcalde de Torrejdn en
el Ayuntamiento

9.30a 11.00
Taller Digicraft Toontastic con los
alumnos de 5TA

11.00 a 11.45
Recreg

11.453 13.00
Taller Lego Spike con los alumnos de 584

13.003 13.30
Certificados y evaluacian

14.00 Comida Picnic en el Retiro

13.20 Comida Restaurante Plaza Mayor

13.30 Cocido madrileiio en el colegio

Llegada de
colegios

15.00 a 18.00
Visita y actividades de convivencia en el
Parque del Retiro de Madrid,

visita cultural por el Madrid de los Austrias.

15.00 a2 18.00
Gymkhana Pokémen en el Parque Europa
“Diferentes pero lguales”,

19.00 Represo

18.30 Regreso

14.30 Represo

20.30 Cena

20.30Cena

20.30 Cena
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lo largo de curso 2023-2024,
Ael equipo de profesionales

de los 4 centros parcipan-
tes en el proyecto Poke-T-Friends
nos hemos reunido mensualmente
para intercambiar impresiones,
programar actividades, resolver
cuestiones de funcionamiento y
preparar las movilidades.
Las reuniones han sido tanto tele-
maticas como presenciales, éstas
altimas aprovechando las movili-
dades programadas, en concreto,
en el presente curso en Cartagena
y en Torrejon de Ardoz.
Reunirse es importante porque
permite aunar criterios, llevar a
cabo un seguimiento del proyecto
y de las actividades y tareas que
han sido programadas. Son un
punto de encuentro donde resolver
dudas y compartir inquietudes.




Durante el presente curso se han tratado los siguientes temas:

= Coordinacion y organizacion de las reuniones.

= Actividades para ser realizadas en cada trimestre y por cada centro educativo.
= Evaluacion del proyecto mediante cuestionarios.

= Difusion del proyecto.

- Gamificacion

- Elaboracion de la pagina WEB

- Seguimiento y evaluacién de las actividades del proyecto.

- Preparacion de las movilidades.

- Realizacion de videos en cada movilidad.

- Creacion de una revista digital.

- Proxima movilidad a Barcelona

= Informe intermedio de progreso Agrupaciones de Centros Educativos

- Recordatorio de actividades a realizar el préximo curso

Las reuniones ayudan a dinamizar el proyecto y a hacerlo avanzar, son una oportunidad
para contrastar opiniones y diferentes puntos de vista.
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PRINCESA

PIKACHU
FROZEN

MINECRAF

SPINER
AVENGER

POKEMON

UPOKEMONUZODUK
CARS
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