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Aprender es vivir y compartir lo vivido 
es aprender doblemente
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E
l programa de Agrupaciones de 

centros educativos promueve 

la creación de agrupaciones de 

centros educativos públicos, todos 

ellos de diferentes comunidades o ciudades 

autónomas. Pretende ayu-

dar a la realización y pues-

ta en práctica de proyectos 

comunes que favorezcan 

la educación inclusiva, la 

innovación educativa y la 

creatividad.

Trata de  potenciar la 

equidad y la inclusión educativa, reducir la 

segregación escolar, fomentar iniciativas de 

innovación e investigación, desarrollar la 

creatividad, consolidar redes educativas de 

colaboración, contribuir al desarrollo de las 

competencias clave para el aprendizaje per-

manente, desarrollar la capacidad de traba-

jar en equipo, formar a los estudiantes en en-

tornos digitales y virtuales de aprendizaje, así 

como abrir los sistemas educativos al exterior, 

todo ello en aras de una mejora en la calidad 

de la educación.

Esta iniciativa es una 

gran oportunidad para 

conocer otras realidades 

y compartir vivencias.

Nuestro deber es ofre-

cer a nuestro alumnado 

experiencias  de vida 

que les ayuden a mejorar como 

personas, sin olvidar, que estas mismas ex-

periencias contribuyen también a nuestro 

crecimiento personal como profesionales de la 

educación.

EDITORIAL
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EL PROYECTO
INC

LUSIÓN

Los centros educativos públicos La Gavio-
ta (Madrid), Antoni Brusi (Barcelona), 
Albanta-Sagunt (Valencia) y Poeta Anto-

nio Oliver (Murcia) participan en el programa 
de Agrupaciones de Centros Educativos con el 
objetivo de fomentar iniciativas de innovación, 
potenciar la equidad y la inclusión educativa, 
reducir la segregación escolar, desarrollar la 
creatividad, consolidar redes educativas de co-
laboración, contribuir al desarrollo de las com-
petencias clave de los estudiantes y de los pro-
fesores, así como abrir los sistemas educativos al 
exterior e impulsar el trabajo colaborativo y las 
redes profesionales y de centros, dirigidas a la 
mejora de la actividad docente, en relación con 
la metodología, la evaluación y la organización 
del centro.
Todas estas actividades se incluyen en las dife-
rentes áreas desde las que vamos a trabajar: 
lenguaje, matemáticas, artes plásticas, educa-
ción física, música… Se trata de utilizar la gami-
ficación como forma de desarrollar el proyecto 
de una forma más motivadora y atractiva para 
nuestro alumnado, con actividades mensuales 
en las que participan los colegios de la agrupa-
ción.
Los niveles de enseñanza que participan en este 
proyecto son los alumnos de 3º, 4º, 5º y 6º de 
primaria de los 3 colegios ordinarios y alumnado 
con Necesidad Específica de Apoyo Educativo de 
las etapas de educación primaria, secundaria y 
transición a la vida adulta de un centro de edu-
cación especial. 
Los destinatarios de estas actividades son princi-
palmente el alumnado, pero también de forma 
indirecta se beneficiará el profesorado mediante 
la observación de buenas prácticas que se llevan 
a cabo en los colegios socios y el aprendizaje de 
metodologías y herramientas digitales que ire-
mos implementando durante las actividades con 
el alumnado.

Los ámbitos de actuación de este proyecto son la 
mejora de las competencias tanto del alumnado 
como del profesorado, la convivencia escolar y 
el aprendizaje de nuevas metodologías y herra-
mientas digitales, a través de la gamificación, 
las artes     plásticas y artísticas.
Los objetivos generales planteados a través de 
este proyecto son:
1.- Mejorar las competencias clave del alumna-
do.
2.- Mejorar la competencia digital del alumnado 
y profesorado.
3.- Conocer y utilizar nuevas herramientas de 
colaboración digital.
4.- Fomentar el uso responsable, seguro y ético 
de la tecnología.
5.- Mejorar la convivencia en los centros.
6.- Fomentar la inclusión y el respeto.
7.- Conocer las cuatro regiones participantes en 
el proyecto: Madrid, Murcia, Cataluña y Comu-
nidad Valenciana disfrutando y apreciando la 
diversidad lingüística, cultural, social y paisajís-
tica de nuestro país.
8.- Aprender nuevas metodologías de aprendi-
zaje por proyectos que integren la tecnología 
como parte del aprendizaje.
9.- Desarrollar la creatividad y las destrezas ar-
tísticas a través de las actividades del proyecto.
10.- Motivar al alumnado por el aprendizaje y 
evitar el abandono escolar temprano.
Nos embarcamos en esta aventura con la idea 
de compartir, conocer otras realidades y mejorar 
en nuestra práctica docente

https://youtu.be/u9XcoHKXNCo

Poke-T-Friends News
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HABLEMOS DE 
INCLUSIÓN

Hablar de inclusión es hablar de derechos, 
de aceptación de la diferencia, de nor-
malización de la diversidad,  de ofrecer 

oportunidades facilitando el camino, ya de por 
sí duro, a las personas con discapacidad. 
Es aceptar que la diversidad enriquece, que nos 
hace mejores como seres humanos, que nos ayu-
da a empatizar, a colaborar, a reponsabilizar-
nos de las necesidades del otro/a, a creer que las 
diferencias son un valor positivo, no una carga o 
una dificultad.
La inclusión es responabilidad de cada uno de 
nosotros y nosotras que afecta a nuestra forma 
de pensar y a la manera en la que nos relaciona-
mos y nos dirigimos a los demás.
Debemos eliminar esos sesgos inconscientes, 
acercarnos al/la diferente, entender sus dificul-
tades y su situación personal e intentar facilitar 
su vida.
La inclusión  no es juntar a personas diversas, es 
hacerles participar buscando juntos un objetivo 
común valorando las habilidades y potenciali-
dades de cada individuo. Es una oportunidad 
única que enriquece a nuestra sociedad, que la 
hace mejor.
Debemos entender la diferencia como una forta-
leza y nuestra obligación es apostar por la igual-
dad  proporcionando los apoyos necesarios para 
que cualquier persona pueda participar activa-
mente  en su vida, creando un entorno iguali-
tario donde todas las personas puedan sentirse 
cómodas.
Para ser inclusivo/as, hay una serie de consejos 
que deberíamos tener en cuenta:
- Ser conscientes de nuestros propios prejuicios y 
suposiciones.
- Ser paciente y comprensivo/a.
- Aprender sobre la discapacidad (lecturas, cur-
sos, hablar con profesionales que trabajen en 
este ámbito...)
- Respetar las diferencias  y tener en cuenta sus 
necesidades.

-Usar un lenguaje inclusivo, evitar términos que 
puedan aislar, menospreciar o estereotipar a al-
guien (raro, disminuído, minusválido...)
- Reflexionar sobre lo que es inclusión, integra-
ción, segregación y exclusión.
La inclusión debe ser nuestro objetivo, y solo lo 
conseguiremos cuando las personas con diversi-
dad funcional puedan participar en cualquier 
actividad en igualdad de oportunidades. Hay 
que identificar y eliminar barreras como obstá-
culos físicos, de comunicación y de actitud,  de-
bemos dotarnos de una buena dosis de empatía 
y entender que la inclusión es un derecho irre-
nunciable. 
Es el momento de cambiar el enfoque que como 
adultos nos condiciona, reflejarnos en el espe-
jo de la niñez cuando éramos capaces, de una 
manera espontánea, de tender la mano, empu-
jar una silla de ruedas o ayudar a comer a una 
compañera sin hacernos demasiadas pregun-
tas...

INC
LUSIÓN Poke-T-Friends News
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La gamificación es una técnica de aprendi-
zaje que traslada la mecánica de los juegos 
al ámbito educativo.

Se trata de obtener mejores resultados y con-
seguir,  de una manera divertida, que nuestro 
alumnado esté motivado en el proceso de ense-
ñanza-aprendizaje. El alumnado se implica en 
la dinámica de manera  que se ve motivado a 
seguir jugando y trabajando en las actividades 
propuestas y en la consecución de los objetivos 
marcados.

En la gamificación se puede utilizar la dinámica 
de la recompensa y también la de la competi-
ción. Ésta última, resulta ser un buen instrumen-
to a nivel educativo ya que nos permite trabajar 
en grupos y de esta manera fomentar aspectos 
como el cooperativismo, la solidaridad o la em-
patía al fomentar la ayuda mutua entre com-
pañeros y compañeras de una manera altruista.
Las actividades planteadas en el contexto de la 
gamificación buscan que el alumnado cree un 
vínculo con lo que se está trabajando, que se 
motive y que vea recompensas en aquellas ta-
reas en las que no hay ningún incentivo más que 
el propio aprendizaje.
El caracter lúdico de la gamificación facilita la 
interiorización de conocimientos de una forma 
más divertida, generando una experiencia posi-
tiva en el alumnado. 
En la gamificación,es importante crear una his-

toria dentro de un contexto que motive al alum-
nado y le haga sentirse participe de esa historia
En nuestro caso,  el hilo conductor de nuestro 

proyecto ha sido el universo pokémon, una te-
mática cercana y motivante para nuestro alum-
nado.
Participamos en esta gamificación con nues-
tros cuatro equipos (los cuatro centros) y nues-
tro objetivo es ir cumpliendo con las actividades 
propuestas que nos dan puntos y además en las 
diferentes movilidades, llevar a cabo los retos 
planteados para conseguir las medallas de cada 
ciudad que visitamos.
Comenzamos la gamificación a partir de una 
historia  motivadora que pretende poner a los y 
las participantes en situación y con expectativas 
positivas hacia las propuestas didácticas.
Sin duda, una manera divertida de aprender 
que introduce al alumnado en la dinámica del 
juego.

Información extraída del artículo “Gamificación: el 
aprendizaje divertido” de Virginia Gaitán y “¿Que 
es la  gamificación y cuáles son sus objetivos?” de  
Educación 3.0

LA GAMIFICACIÓN

GA
MIF

ICACIÓN

GA

MIF
ICACIÓNPoke-T-Friends News
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A través de la gamificación con 
la temática “pokémon”, se han 
realizado actividades colabora-
tivas relacionadas con aspectos 
tan relevantes, en nuestro día a 
día, como la educación emocio-
nal, el trabajo cooperativo, la 
tecnología, la inclusión, la ima-
ginación y la creatividad.
Se ha diseñado la Copa Poké-
mon con el objetivo de conseguir 
1000 puntos para poder ganar-
la.
Además, cada centro ha dise-
ñado medallas que se consiguen 
trás completar los retos propues-
tos en cada movilidad.
Poke-T-Friends, ¡vive la aven-
tura!

GA
MIF

ICACIÓN Poke-T-Friends News
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Postales de Navidad
Primer contacto entre el alumnado de los centros 

Poke-T-Friends News
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Baraja “AGRUPA”

Logo colaborativo
Creando entre los 4 centros el 

logotipo que nos identifica como 
grupo

Jugar y conocer otros lugares,
una manera divertida de aprender

Poke-T-Friends News
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Revista digital
Poke-T-Friends News nace con la intención de 
recopilar todas las información referente al 

proyecto.

Nuestra WEB
Una buena manera de conocer  de primera mano 

el proyecto Poke-T-Friends .

9
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Taller de ciberseguridad 
y Museo virtual 

Acercamos sencillos con-
ceptos de ciberseguridad al 

alumnado, a través de sus 
intereses y hábitos.
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Evento solidario
Apostando por la empatía y la solidaridad

Poke-T-Friends News

El CEIP La Gaviota celebró el 30 de abril una carrera solidaria para recau-
dar fondos dirigidos a la investigación de la leucemia infantil, un tipo de 
cáncer que está entre los más frecuente en niños. La Vuelta al Cole, así es 

como se llama este movimiento solidario que consiste en correr alrededor del 
colegio y sensibilizar a la población sobre esta enfermedad.
Con la aportación de todas las familias y profesores del centro, hemos conse-
guido recaudar unos 600 euros para la investigación de la leucemia en los más 
pequeños. 
Estamos muy orgullosos de nuestra comunidad educativa y os damos las gra-
cias por vuestra solidaridad, por vuestro apoyo y participación en la carrera.
¡GRACIAS!
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Rincones Poke-T-Friends
Mostremos nuestro  proyecto 

Rincón del CEIP Poeta Antonio Oliver 
(Cartagena)

Rincón del CEE Albanta-Sagunt 
(Sagunto)

Poke-T-Friends News
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Rincón del CEIP La Gaviota 
(Torrejón de Ardoz)

Escola Antoni Brusi 
(Barcelona)

Poke-T-Friends News



16

Revista Escolar Albanta

15

Poke-T-Friends News

Cada centro ha comenzado a crear una mascota, el resto de colegios las completamos y las 
intercambiamos en cada movilidad, así van evolucionando como verdaderos pokémon

Mascotas Poke-T-Friends

DIGIEVOLUCIÓN

“Tenemos mucho en común, la misma tierra, el mismo 
aire, el mismo cielo, quizá si empezáramos a mirar lo que 
tenemos en común en vez de lo que nos hace diferentes, 
bueno, quién sabe…” (Meowth)

Frases célebres de pokémon

1

2
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La historia de Folcris, un pokémon especial

Poke-T-Friends News
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Movilidad a Cartagena
Tres días llenos de aventuras y de retos donde nos sumergimos 
en el universo Pokémon y conocimos bonitos lugares y aposta-
mos por el cuidado del medio
ambiente.

Del 4 al 7 de febrero de 
2024, el CEIP La Gavio-
ta de Torrejón de Ardoz, 

la Escola Antoni Brusi de Barce-
lona y el CEE Albanta-Sagunt 
viajamos a Cartagena donde 
comenzamos la aventura in-
troduciéndonos en el universo 
Pokémon en el CEIP Antonio 
Oliver.
Con nuestras gorras de verda-
deros entrenadores y entrena-
doras Pokémon, teníamos por 
delante unos retos que cumplir 
para poder conseguir nuestra 
medalla medioambiental.
Después de conocer el centro, 
nos pusimos manos a la obra 
con nuestra aventura : traba-
jamos con un perro de terapia, 
construímos una bo-
tella de la calma y 
nos relajamos. 

Poke-T-Friends News
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La aventura continuó por la 
ciudad de Cartagena donde 
descubrimos su historia, su 
museo y trabajamos sobre la 
historia de esta bonita ciu-
dad. Visitamos su anfiteatro 
y sus rincones más emblemá-
ticos y conocimos el submari-
no de Isaac Peral. 
Uno de nuestros retos fue lim-
piar la playa de San Pedro 
del Pinatar. Trás visitar el 
centro de interpretación y es-
cuchar las explicaciones que 
nos dieron, nos colocamos los 
guantes y nos dispusimos a 
eliminar toda la “basuraleza” 
que íbamos encontrando, ¡no 
os podéis imaginar la canti-
dad de cosas que recogimos!.
Dejamos una playa mucho 
más limpia y cumplimos uno 
más de los retos planteados.
El último día volvimos al CEIP 
Antonio Oliver, allí pudimos 
trabajar en el huerto escolar 
y construir un hotel de insec-
tos para cada centro. 
Al colegio viajaron también 
las mascotas de cada centro, 
allí se produjo el intercambio 
para ir completándolas.
Una aventura muy especial 
sobre todo porque hicimos 
nuevos amigos y amigas. To-
dos los retos planteados fue-
ron superados y gracias a 
ello, cada centro consiguió su 
primera medalla, la medalla 
del medio ambiente.
Trás estos días tan intensos 
llegó el momento de volver a 
casa, nos fuimos con la sensa-
ción del trabajo bien hecho.

Poke-T-Friends News
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Así lo vió nuestro alumnado...
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Programación
Movilidad a Cartagena

Poke-T-Friends News
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Movilidad a Torrejón de Ardoz
Viaje intenso donde nos sumergimos en el mundo digital y cultural

Del 23 al 26 de abril los  
Colegios CEIP Antonio 
Oliver de Cartagena,  

Escola Antoni Brusi de Barcelo-
na y CEE Albanta-Sagunt via-
jamos a la ciudad de Torrejón 
de Ardoz.
Visitamos  el Museo del robot 
en Madrid donde llevamos a 
cabo dos talleres,  uno de cons-
trucción vuelo de drones y otro 
de  Sphero mini.
Comimos en El Retiro y des-
pués los centros de Torrejón de 
Ardoz, Barcelona y Cartagena 
realizaron una visita guiada 
por el Madrid de los Austrias.  
Continuamos nuestra aventura  
al día siguiente con una bien-
venida  en el CEIP La Gaviota 
que nos hizo sentir como  cam-
peones y campeonas allí, lleva-
mos a cabo diferentes juegos..
El Alcalde de Torrejón nos re-
cibió en el Ayuntamiento  y, 
por la tarde, nos deplazamos 

al Parque Europa donde se 
desarrolló la Gymkhana 
Pokémon.

Poke-T-Friends News
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El viernes, último día de nues-
tra aventura, hicimos un taller 
Digicraft Toontastic y un taller 
Lego Spike en el CEIP La gavio-
ta.
Nos intercambiamos las masco-
tas para seguir completándo-
las, se entregaron las medallas 
y se efectuó la evaluación por 
parte del alumnado.
Y así finalizó nuestro viaje a la 
espera de volver a encontrar-
nos el curso que viene en Barce-
lona y en Sagunto.

Poke-T-Friends News
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AGRUPACIONES DE CENTROS EDUCATIVOS

VIAJE A MADRID

MARTES

El martes cogimos un autobús hasta Albacete, después cogimos
un  tren  hacia  Madrid,  cuando  llegamos  cogimos  otro  tren  que
llegaba hasta Torrejón de Ardoz donde estaba el colegio y donde
nos alojamos. Después de dejar todas las maletas en el hotel nos
fuimos a cenar a un restaurante que se llamaba el “Camino del
Rey” con los compañeros de Sagunto y más tarde, llegaron las
chicas  de  Barcelona.Finalmente,  fuimos  al  hotel,  subimos  las
maletas a las habitaciones y nos dormimos. 

MIÉRCOLES

El miércoles nos despertamos, desayunamos en el bufé del hotel y
nos fuimos al museo del robot en autobús,allí  aprendimos a manejar
drones y unas pelotas que se manejaban con tablets . Después dimos
un paseo por Madrid ,pasamos por la puerta de Alcalá y nos fuimos al
parque del Retiro donde comimos
y jugamos con nuestros amigos de
los colegios de Madrid, Sagunto y
Barcelona.  Después  de  comer,

fuimos por la Gran Vía y, tras el paseo, nos dirigimos a la Puerta
del Sol y al Palacio Real.  

     

JUEVES                                         
 El  jueves  nos  levantamos,

desayunamos y nos fuimos andando al colegio de la Gaviota donde
almorzamos y jugamos a algunos juegos como el Tag (Banana Tag)
Sobre  las  11,  nos  fuimos  al
ayuntamiento  de  Torrejón  de  Ardoz,
donde nos recibió su alcalde y, antes
de comer, jugamos en un parque con
un tobogán super grande y un jardín
muy bonito. Por la tarde, nos fuimos al
Parque Europa, allí  nos hicieron una
Gymkhana  Pokémon  sobre  los

diferentes monumentos europeos. 

Así lo vió nuestro alumnado...
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Me gustó jugar en 
el patio con mis 
amigos

Me gustó mucho el museo del robot

Haciendo amigos

nuestras mascotas Conociendo Madrid
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Movilidad a Torrejón de Ardoz
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NOS
 REUNIMOS

A lo largo de curso 2023-2024, 
el equipo de profesionales 
de los 4 centros parcipan-

tes en el proyecto Poke-T-Friends 
nos hemos reunido mensualmente 
para  intercambiar impresiones, 
programar actividades, resolver 
cuestiones de funcionamiento y 
preparar las movilidades.
Las reuniones han sido tanto tele-
máticas como presenciales, éstas 
últimas aprovechando las movili-
dades programadas, en concreto, 
en el presente curso en Cartagena 
y en  Torrejón de Ardoz.
Reunirse es importante porque 
permite aunar criterios, llevar a 
cabo un seguimiento del proyecto 
y de las actividades y tareas que 
han sido programadas. Son un 
punto de encuentro donde resolver 
dudas y compartir inquietudes.

NOS
 REUNIMOS

Reuniones de trabajo
Buscando puntos de encuentro, intercambiando ideas

Poke-T-Friends News
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NOS
 REUNIMOS

Durante el presente curso se han tratado los siguientes temas:
- Coordinación y organización de las reuniones.
- Actividades para ser realizadas en cada trimestre y por cada centro educativo.
- Evaluación del proyecto mediante cuestionarios.
- Difusión del proyecto.
- Gamificación
- Elaboración de la página WEB
- Seguimiento y evaluación de las actividades del proyecto.
- Preparación de las movilidades.
- Realización de vídeos en cada movilidad.
- Creación de una revista digital.
- Próxima movilidad a Barcelona
- Informe intermedio de progreso Agrupaciones de Centros Educativos
- Recordatorio de actividades a realizar el próximo curso
Las reuniones ayudan a dinamizar el proyecto y a hacerlo avanzar, son una oportunidad 
para contrastar opiniones y diferentes puntos de vista.

Poke-T-Friends News
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PO
KE-RISAS
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Sudoku

Sopa de letras

Laberinto

Busca las 5 diferencias

Poke-T-Friends News
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CARTAGENA

TORREJÓN DE ARDOZ

BARCELONA SAGUNTO


